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Ustav novych technologii a aplikované informatiky

Together with Bc. Tomas Kosek | work on semester project, named

Vysledkem je webova aplikace obsahujici kolizni model a programoveé
,Developing of HTML5 game®. Temporary called , Elements®. This is

osetrené vstupy uzivatele, ktera umoznuje vytvaret pouze validni mapy ve

logical, platform game using quality of four natural elements. formatu pouZivaném v samotné hte.
My part on this project was developing user friendly map editor, which is Jadro celého editoru bylo opatifeno zakladni grafikou a uZivatelskym
used for valid map creating and editing. Particularly for this purpose was rozhranim, ve kterém byl kladen d(iraz na pfijemném a intuitivnim

necessary to make collision model to prove that users can make only ovladani pro uzivatele.

maps, which are errorless and playable in real game. Pro jednodus$i manipulaci s objekty zde byly vytvoreny nastroje, které

- veskeré upravy zprehlednuiji Ci graficky znazornuji dalsi kroky editace.
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1. Vytvorit prijemné uzivatelské rozhrani na tvorbu validnich map pro - /
cilovou hru N :
2. Umoznit ulozeni, nacteni a editaci herniho prostredi a vyuzivanych f"F\/i f TIii

Objektﬁ — obr. 4 Ukdzka propojen’,
3. Zabranit upravam ohrozujicim stabilitu aplikace nebo kolidujicim s Obr. 3 Pomocn€ fu

vyuZitym modelem Vysledna aplikace je urcena pouze pro potreby propojené hry a neni
4. Zprehlednit veskeré operace a tim zefektivnit tvorbu map mozne ji vyuzit v jinych soucasnych projektech.

| pres jeji funkénost v mobilnich webovych prohlizeCich, neni planovana

optimalizace pro mobily.

Zamerena byla zejména na jednoduché a prehledné ovladani i pro

zacCinajiciho uzivatele.

V prubehu vyvoje byl editor nékolikrat testovan ruznymi dobrovolniky a

na zakladeé jejich reakci bylo upravovano celé prostredi.

Konecna aplikace byla po celkovém odladéni propojena s casti kolegy

Editor hernich Urovni by mél uzivateli poskytnout takirka neomezené Bc. Tomase Koska.

moznosti editace nebo vytvareni vlastnich map, a proto je nezbytné

zabezpecit, ze jeho vysledek bude validni i ve vysledné aplikaci a bude se

chovat presne dle predstav uzivatele. Jelikoz je pri tvorbé moznost | rmcncaone|

vyuzivat ruzné typy objektu a akénich prvku, které maji kazdy své N

specifické vlastnosti, musi editor zamezit upravam, které by ovlivnily
stabilitu jiného prvku zavislého na editované casti.
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- Vytvoreni zakladni kostry aplikace umoznujici jednoduché
grafické operace ,

- Sjednoceni datového formatu s ¢asti kolegy Bc. Tomase Koska & | B
- Tvorba zakladniho uzivatelskeho rozhrani slouziciho pro Obr. 1 Ukdzka editace sten
editaci pevnych objektu |

- Vytvoreni kontrolnich funkci zabezpecujicich spravné ukladani

a prepisovani pevnych prvku 1] JQuery APl Documentation [online]. © 2014 [cit. 2014-05-09].

- Tvorba rozhrani umoznujiciho pridavani interaktivnich e =% ' Dostupné z: http://api.jguery.com/

hernich objektu dokmalc)yI P h 2] HTMLS5 Inroduction [online]. © 1999-2014 [cit. 2014-05-09]. Dostupné
- Naprogramovani kontrolnich funkci zabezpecujicic z: http://www.w3schools.com/html/html5_intro.asp

spravné vkladani a prekryvani veskerych objektu [3] PHP Manual - Manual [online]. © 1999-2014 [cit. 2014-05-09].

- Rozsifeni o algoritmy kontrolujici propojeni mezi objekty Dostupné z: http://www.php.net/manual/en/
a okolnim povrchem

- Zabezpeceni editovatelnych udaju proti zadani neplatné
nebo nebezpecné hodnoty

- Vytvoreni pomocnych funkci usnadnujicich celkovou
praci s mapovym editorem

- Propojeni grafického jadra se zakladni grafikou lépe
reprezentujici veskereé prvky
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Tato prace byla podporena z projektu Studentské grantové soutéze (SGS) na Technické univerzite v Liberci v roce 20’.



