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Mapovy editor pro HTMLS hru ,,Elements*
Bc. Jaroslav Jakoube, Mgr. Jiri Vrany, Ph.D.
Abstrakt

V ramci diplomového projektu pracuji s kolegou Bc. Tomasem Koskem na vytvareni HTMLS
hry, prozatim oznacované jako ,,Elements®. Jedna se o logickou ploSinovou hru vyuZivajici vlastnosti
¢tyt zakladnich pfirodnich elementt. Moji ¢asti na tomto projektu bylo vytvofit mapovy editor
s graficky pfijemnym prostfedim, pomoci kterého lze snadno vytvaret validni mapy. Pro tyto ucely
bylo nezbytné naprogramovat kolizni model, zabezpecujici, aby uzivatel vytvarel pouze mapy, které
jsou bez problému pouzitelné v samotné hie.

Uvod

Mapovy editor pro HTMLS5 hru Elements byl vytvofen jako polovina celého diplomového
projektu ,,Tvorba HTML5 hry“, na kterém jsem spolupracoval s kolegou Bc. Tomasem Koskem.
Hlavnim cilem moji ¢asti bylo vytvofit pfijemné uzivatelské prostfedi, s jehoz pomoci lze vytvaret
validni mapy s vystupnim formatem vyuzivanym v nasi finalni hte.

Vysledna aplikace spada do kategorie logickych plo§inovych her, ve které hra¢ hraje za jeden
ze ¢tyt zékladnich pfirodnich elementti (voda, ohen, zemé, vzduch), a kde vyuziva specifické
schopnosti kazdého z nich. Mapy obsahuji veliké mnozstvi riznych objektd a povrchd, které maji
hrac¢i pomoci nebo zabranit v jeho postupu.

Mapovy editor musi poskytovat uzivateli moznost vytvoteni a ulozeni libovolné herni tirovné,
kterda je po jednoduchém nacteni z databdze do herniho prostiedi hratelnd ptesn€ dle autorovy
predstavy. Pro tyto Gcely bylo nezbytné vytvofit kolizni model, ktery kontroluje vkladani a editaci
objektd jiz ve fazi tvorby mapy.

Experiment a metody

Zakladni kostra celé aplikace byla vytvotena ve znackovacim jazyce HTMLYS, jehoz interakce
suzivatelem a veskeré funkce vykreslujici grafiku byly fizeny pomoci programovaciho jazyka
JavaScript. Pro snadngjsi obsluhu jednotlivych HTML elementt a jednodussi vyuziti funkce AJAX
byla implementovana knihovna jQuery. Data vytvafenych map byla ukladana v objektech, které byly
pti exportu do databaze prevedeny do formatu Json.

Kolizni model byl rozdélen do dvou skupin, kde kazda obsahovala specifickou funkcionalitu.
Prvni oblast kontroly kolizi zahrnovala generovani herni plochy a ptidavani jednotlivych typt zdi.
V této fazi muselo byt zaruCeno, ze uzivatel nepfida zed’ na misto, které¢ by kolidovalo s validitou
herni mapy nebo zpisobovalo nestabilitu celé aplikace. Dale bylo nezbytné oSetfit, Ze nebude piepsana
plocha, se kterou je svazan néjaky objekt.

V druhé¢ fazi tvorby mapy byly kontrolovany vkladané nebo upravované objekty, u kterych byl
kladen daraz na jejich spravné umisténi nebo piekryvani. Zde z davodu konceptu celé aplikace,
navrzeného na ,pseudo-fyzikalnich® zdkladech zamezujicich prekryvani pouze nékterych typi
objektl, byly do koliznich algoritmt pfidany parametry definujici vlastnosti vkladaného prvku. Dale u
objektl, u kterych bylo mozno zménit velikost nebo natoCeni, bylo nezbytné oSetiit, zda mize byt
upravovany parametr zmeénén.

Nekteré objekty je mozné vzajemné propojit tak, aby aktivace jednoho ovlivnila chovani
druhého prvku. K tomuto tcelu byla vytvorena spojovaci funkce, ktera do ovladaciho elementu ulozila
identifikator druhého objektu. JelikoZ je mozné, v nékterych piripadech i nezbytné, timto zptisobem
propojit vét§si mnozstvi objektd, bylo pro vétsi prehlednost zapotiebi pridat funkci fidici grafické
znazorneni jednotlivych propojeni.
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Vysledky a diskuze

Vysledkem je webova aplikace obsahujici kolizni model a programové osetfené vstupy
uzivatele, ktera umoziuje vytvaret pouze validni mapy ve formatu pouzivaném v samotné hie. Jadro
celého editoru bylo opatfeno zékladni grafikou a uzivatelskym rozhranim, ve kterém byl kladen daraz
na piijemném a intuitivnim ovladani pro uzivatele. Pro jednodus$i manipulaci s objekty zde byly
vytvofeny nastroje, které veskeré upravy zpiehlednuji ¢i graficky znazornuji dalsi kroky editace.

Finalni aplikace byla testovana na n¢kolika riznych strojich s operaénim systémem
Windows 7 nebo Windows 8.1 pii pouziti poslednich verzi nejpouzivangjSich internetovych
prohlizect Google Chrome, Safari, Mozila FireFox, Opera a Internet Explorer.
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Obrazek 1. Ukazka grafického prostiedi mapového editoru
Zavér

Kone¢na aplikace byla spomoci n€kolika dobrovolnikd tispéSn€ otestovana a nasledné
propojena s casti kolegy Bc. Tomase Koska. Uzivatel ma nyni moznost Si vytvofit svij herni tcet
abud hrat jiz pfednastavené mapy, nebo si vytvafet vlastni. Jediny problém byl zaznamenan
pii vyuziti prohlizece Internet Explorer 11, ktery nepodporuje nekteré vyuzivané prvky. To lze vytesit
pridanim podminek fidicich nahradu pouzivanych elementt.

Aplikace byla testovana i v ramci mobilnich internetovych prohlizec¢d, kde byly veskeré
zakladni prvky plné funk¢ni, nicméné nastava problém u pfizplsobeni celé aplikace na displej
mobilniho telefonu. Toto vyuziti nebylo pIné€ oSetieno, protoze i vysledna hra vyzaduje pouziti
klavesnice, nebot’ neni zaméfena na mobilni zatizeni.
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