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Abstrakt

Ptispevek obsahuje popis vyuziti grafickych symboli pro tvorbu jednoduchych algoritmii. Byl
vytvoten graficky programovaci jazyk, ktery vznikl jako podmnozina symbolt vyvojovych diagramii
definovanych normou. Vzniklo vyvojové prostiedi, které pomoci tohoto jazyka umozni tvorbu
algoritmti a nasledn¢ funkcnich konzolovych ¢i grafickych aplikaci, ptipadné aplikaci pro vyvojovou
desku pouzivanou pii vyuce pfedmétu Pocitatovy hardware a rozhrani.

Uvod

Grafické symboly jsou hojné vyuzivany pro programovani v Oblasti automatizacni techniky
a nejruznéjsich robotl. Existuje n€kolik programovacich jazykd, zalozenych na pouziti grafickych
symbolil. Pfikladem mtize byt diagram funk¢nich blokti, vyuzivany hlavné pro definovani elektrickych
schémat, stavovy diagram pro popis stavovych stroj, ¢i zebiikovy diagram vyuzivany pro definovani
funkci nékterych programovatelnych automati. Velice nazorné jsou algoritmy popsany také pomoci
vyvojovych diagramt, které nasly vyuziti pfi programovani napiiklad robotd, ale hlavné se velice
Casto vyuzivaji pfi vyuce.

Pravé pro svou nazornost byly pro ucel definovani jednoduchych algoritml vybrany pravé
vyvojové diagramy. Pii vyuce se vyvojové diagramy zpravidla tvofi na papife, coz ma jednu
nevyhodu. Na papife je velice tézké délat v jiz vytvofenych diagramech zmény. Tato nevyhoda je
odstranéna, pokud je pro tvorbu vyvojového diagramu pouzit pocita¢ s n¢jakym vhodnym vyvojovym
prostiedim.

Metody

JelikoZ norma definujici vyvojové diagramy popisuje velké mnozstvi symbolll, bylo nutné
vybrat ty, které definuji samotny algoritmus néjakého vypoctu. Témito symboly jsou symbol pro start
a konec algoritmu, zpracovani dat, vstup a vystup dat, podminka, cyklus a podprogram.

Poté, co byl definovan jazyk, bylo nutné stanovit moznosti budouciho vyvojového prostredi.
Zakladni funkci samoziejmé musi byt moznost graficky sestavit vyvojovy diagram. V¢EtSina algoritmi
pro svou funkci potiebuje proménné, bylo nutné stanovit zpusob tvorby proménnych, dostupné datové
typy a jejich pouziti v diagramu. Vysledkem snazeni uzivatele bude funkéni aplikace, ktera ale
vznikne klasickym zpisobem, kompilaci ze zdrojovych kodu. Dalsi fazi tedy bylo navrhnuti zptisobu
generovani zdrojovych kodu z vyvojovych diagrami a také vybrani vhodného programovaciho jazyka.

Pozadavkem bylo také umoznit vizualni simulaci pribéhu algoritmu. Byl navrhnut
jednoduchy simulator algoritmi s vizualizaci pribéhu a zobrazenim aktualnich hodnot proménnych.

Vysledky a diskuze

Vzniklo vyvojové prostiedi, které umoznuje tvorbu algoritmi pomoci vyvojovych diagrami.
Z takto vytvofenych diagramli umoziuje vygenerovat zdrojové kody v jazycich C#, Java, C++ a C.
Z vygenerovanych zdrojovych koédi umoziiuje vytvorit funkéni konzolové aplikace, aplikace
s grafickym uzivatelskym rozhranim, jehoz navrh je umoznén také a aplikace vhodné pro nahrani do
vyvojové desky pouzivané pii vyuce na TUL.
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Obrazek 1. Vyvojovy diagram pouziti funkce pro vypocet faktoridlu vytvoreny v prostredi

Prostfedi také umoziuje simulaci pribéhu algoritmu. Samotny simulator je postaven nad
knihovnou Mdbg poskytujici aplikacni rozhrani pro ladéni konzolovych aplikaci na platforme .NET.
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Obrazek 1. Simulator vytvotenych algoritm
Zavér

Vystupem prace je vyvojové prostiedi, které mlize usnadnit zacatky programovani studentiim
pii vyuce a graficky jim nastinit udalosti vznikajici v pribéhu algoritmu né&jakého vypoctu. Moznosti
prostfedi jsou velice rozsahlé, a proto by bylo vhodné provést jeho testovani na vét§im okruhu lidi.
Nedostatkem se mtize zdat omezeni jednoho symbolu diagramu pouze na jednu operaci, takze nékteré
nazornosti funkci symbold s ohledem na to, ze tvoifeny budou z vétSi ¢asti pouze jednoduché
algoritmy.
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